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PR Bernard Suits — zmarly w 2007 roku filozof amerykanski —
O i o opublikowat Konika Polnego w 1978 roku. Jak na monografi¢
naukows jest to ksigzka niezwykla. Znaczng czgs¢ jej tresci
stanowig bowiem dziwaczne historie i dialogi fantastycznych
bohateréw, w tym mréwek Sceptyka i Prudencji, emery-
towanych generatéw Iwana i Abdula, zaspanego Profesora
Drzemki czy morderczego Doktora Grozby. Gléwng o$ fa-
buly stanowig losy Konika Polnego — postaci znanej z bajek
Ezopa i La Fontaine’a. U Suitsa cate lato spedza on na dys-
kusjach o zaproponowanej przez siebie definicji gier, umiera
z nastaniem jesiennych chtodéw, nast¢pnie zmartwychwstaje, by zaprezentowaé
wlasng ide¢ utopii, i w koricu ponownie umiera. Opowie$¢ ma charakter szka-
tutkowy — w wywodach Konika i jego interlokutoréw pojawiaja si¢ historie,
ktorych bohaterami s miedzy innymi wymienione wczesniej postacie. Historie
te stuzg za modele, za pomocy ktorych dyskutanci starajg si¢ zbadac trafnos¢
rozwazanej definicji.

Jednoczesnie jednak cele ksigzki sg $ci$le naukowe. Po pierwsze, autor sta-
ra si¢ broni¢ tezy, wedle ktorej w zrealizowanej utopii technologicznej — do
ktorej dazg wszystkie nasze wysitki instrumentalne — sens ludzkiego zycia be-
dzie mogt opiera¢ si¢ wylgcznie na aktywnosciach nieredukowalnie autotelicz-
nych, a konkretnie na graniu w gry”. Po drugie, Suits stara si¢ podwazy¢ znany

! Poczgtkowy fragment ksigzki wraz z wprowadzeniem tlumacza jest dostgpny pod lin-
kiem: https://www.academia.edu/30272144/Bernard_Suits_Konik_Polny._Gry_%C5%3BCy-
cie_i_utopia_t%C5%82um._Filip_Kobiela (dostep: 20.11.2017).

2 Tq niezwykle ciekawg ideg zamierzam zajac si¢ w osobnym tekécie — nie bedzie tu ona
omawiana.
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poglad Ludwiga Wittgensteina dotyczacy niemozliwosci stworzenia definicji
gier w sensie klasycznym i probuje wypracowad takg whasnie definicje. Temu za-
gadnieniu poswigcona jest wicksza cz¢s¢ Konika Polnego: wyjsciowe sformuto-
wanie definicji zostaje poddane kilku probom, w trakcie ktorych doprecyzowa-
niu ulega sens uzytych w niej pojec. Pod koniec ksigzki wydawca umiescit trzy
dodatki majgce juz zupetnie standardowg forme eseju filozoficznego. W dwoch
pierwszych Suits kontynuuje obrone¢ swojej definicji gier, tym razem przed
zarzutami sformutowanymi przez krytykow jego dzieta. Dodatek 1 poswigcony
jest ogdlnie obronie sensu definiowania, natomiast Dodatek 2 prezentuje pe-
wien epizod z zycia samego Wittgensteina jako kolejne wyzwanie dla bronione;
definicji gier. Dodatek 3 omawia z kolei zagadnienie zabawy.

Wedle dyskutowanej w Koniku Polnym definicji gry sa pewnym rodzajem
czynnosci naklerowanych na cel. Innym rodzajem takich czynnosci jest pra-
ca — w niej rowniez chodzi o zrealizowanie pewnego celu, a wi¢c urzeczy-
wistnienie okreslonego stanu rzeczy. Dlatego Suits dgzy do Wyskazania roznicy
gatunkowej dzielacej pracg — czynnosci techniczne — od gry.

W przypadku czynnosci technicznych dazymy do osiggniecia pewnego stanu
rzeczy, wykorzystujgc maksymalnie skuteczne $rodki, ktére mamy do dyspozy-
cji, a ktore w przypadku gier sg zawsze zakazane regutami. W konsekwencji cel
gry nie jest po prostu pewnym stanem rzeczy, lecz stanem, ktory jest mozliwy
dopiero dzi¢ki istnieniu regut. Cel rozpatrywany bez regut — na przyktad od-
powiednie ustawienie drewnianych zetondéw na tekturowej planszy — nazywa
Suits ,,celem przedludycznym”. Reguly nadajgce temu ustawieniu sens w okre-
slonej grze (a zarazem okreslajace dozwolony w niej sposob jego osiagniecia)
nazywa ,regutami konstytutywnymi’, natomiast stan rzeczy opisany i osig-
gniety przy uwzglednieniu tych regul — na przyktad wygrana w jakiej$ grze
planszowej — ,celem ludycznym”. Postawa gracza jest wigc inna niz postawa
osoby wykonujgcej jaka$ pracg; ten pierwszy bedzie dazyt przede wszystkim do
przestrzegania regut gry i dopiero pod tym warunkiem do realizacji celu. Wy-
nika stad na przyktad wniosek, ze oszusci w grach, w ktorych wygrane wigza
si¢ z ,pozaludycznymi” gratyfikacjami, tylko udajg graczy, a w rzeczywisto-
$ci — w rozumieniu Suitsa — pracujg (podobnie jak wszyscy oszusci, ztodzieje,
rabusie czy mordercy).

Jak wszedzie w filozofii, adekwatnos$¢ przedstawionej w Koniku Polnym de-
finicji, a takze prezentowanego tam podejscia do zagadnienia gier, jest dys-
kusyjna. Wyjsciowe sformutowania méwigce o celu przedludycznym i celu
ludycznym zostajg w trakcie wywodu tak zinterpretowane, aby obja¢ rowniez
przypadki gier w odgrywanie rol (nota bene zilustrowanych bardzo zabawnymi
przyktadami historii Porfiriusza Podszywacza i Barttomieja Mgkoly). Czytel-
nikowi dobrze znajgcemu filozofi¢ Wittgensteina trudno nie pomysle¢ w tym
miejscu o ironicznych probach podania ogélnej definicji narzedzi z §14 Docie-

kari filozoficznych:
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Pomysl, iz kto§ powiada: , Wszystkie narzedzia stuzg do tego, by co$ zmodyfikowaé. Tak
np. miotek modyfikuje potozenie gwozdzia, pita — ksztatt deski itd.”. — A co mody-
fikuje caléwka, garnek do kleju, gwozdzie? — ,Nasza wiedze o dtugosci jakiej$ rzeczy,
temperature kleju, wytrzymatos¢ skrzyni” — Cuzy zyskatoby si¢ cokolwiek przez taks
asymilacj¢ sposobéw wyrazania si¢? (Wittgenstein, 2004: 14)

Jesli stan rzeczy, jaki ma by¢ osiagnicty dzigki dziataniom gracza, ma po-
lega¢ na samym trwaniu gry, to mozna dyskutowa¢, czy pojecie ,stan rzeczy”
nie jest tu juz uzyte w sensie metaforycznym. Zasadniczo nie ma w tym nic
ztego, poza tym, ze zacierana jest pewna roznica dzielgca gry o jednoznacznie
okreslonym celu (typu brydza, szachéw, tenisa, pitki noznej, wyscigéw spor-
towych czy tetrisa) i gry bez takiego celu (typu gry w udawanie, gry kompu-
terowej ,The Sims” czy tez niektorych gier RPG — zaréwno komputerowych,
jak i niekomputerowych). Ten drugi typ skfonny bytbym nazwaé narracyj-
nym, poniewaz w grach, ktére mozna do niego zaliczy¢, chodzi o uczestnictwo
w pewnej historii. Okreslenie ,mimikra” zaproponowane przez Rogera Caillois
w ksigice Gry i ludzie (Caillois, 1997: 27-30) wydaje si¢ nietrafne, poniewaz
tego rodzaju gry nie muszg wcale polega¢ na wecielaniu si¢ graczy w jakies
postacie.

Inng trudnoscig dla definicji Suitsa jest istnienie gier komputerowych, a sze-
rzej, wszystkich maszyn stuzgcych do gier (niekomputerows maszyng do gier
moze by¢ na przykiad automat do gry w pinball albo drewniany labirynt na
kulke). Maszyny takie tworzy si¢, aby ucielesni¢ pewne zestawy regut konsty-
tutywnych, dzigki czemu te ostatnie stajg si¢ niejako czescig praw rzadzacych
swiatem naszego doswiadczenia. Takze w przypadku gier wbudowanych w ma-
szyny mozliwo$¢ osiggniecia celu przedludycznego przy nieprzestrzeganiu regut
konstytutywnych w zasadzie istnieje (chodzi o przypadki ingerencji w fizyczng
strukture maszyny badz w kod programu komputerowego), ale jest to bardzo
trudne dla typowego uzytkownika. Zatem realizacja celu zgodna z regutami
tego rodzaju gier jest dla wielu graczy najefektywniejszym srodkiem osiagniecia
celu przedludycznego®.

Mozna tez wskazaé, ze definicja obejmuje pewne czynnosci, ktorych nie tyl-
ko nie nazywamy grami, ale nawet odczuwaliby$my pewien opér, by je do gier
zaliczaé. Do czynnosci takich nalezy pisanie wierszy o surowych regutach kom-
pozycyjnych, na przyktad sonetow. Jak wiadomo, geneza mowy wigzanej byta
instrumentalna — rymy i rytmy stanowily prosty mechanizm korekeji btedow
w przekazie tekstow tradycji nieznajgcej pisma. Dzisiaj ten instrumentalny cel
poezji stracit racj¢ bytu (cho¢ kto§ mogiby zauwazy¢, ze o popularnosci Pana

3 Przyklad maszyn do grania sugeruje, ze trafniejsza definicj¢ tego rodzaju gier (a takze
wielu innych) mozna zbudowaé wokoét zjawiska kultywowania pewnych umiejetnosci tylko dla
nich samych. Wersje tej definicji dla gier sportowych zaproponowat polski thumacz Konika
Polnego (Kobiela, 2016: 82).
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Tadeusza decydowato réwniez to, ze mozna si¢ tego dtugiego utworu nauczy¢
na pamigc), pozostaje cel estetyczny. Jednak i on, jak si¢ wydaje, nie stanowi
petnego uzasadnienia utrzymywania formy sonetu. Czy zatem poeci graja tu
w jakas$ gre?t

Najwazniejszy problem dotyczy jednak samego sedna idei Suitsa. Mozna
bowiem zapytaé, jaki jest cel stworzenia takiej definicji. Czy jest to defi-
nicja sprawozdawcza? Raczej nie — nawet sam autor wskazuje, Ze istniejg
przypadki, w ktérych pewne rzeczy sa nazywane grami i nie spetniaja jego
definicji. Sg to na przyklad podane przez Wittgensteina w §66 Reigenspiele
(stowo oddane przez Wolniewicza jako ,gry typu korowodéw tanecznych”;
Wittgenstein, 2004: 50)°. Z punktu widzenia autora Dociekart filozoficznych
Suits wynalazt wigc po prostu kolejng gre jezykows ze stowem ,gra”, a Ko-
nik Polny jest obszerng prezentacjg jej regut. Wydaje si¢ jednak, ze ambicje
amerykanskiego filozofa s3 znacznie wigksze. Nigdzie nie méwi tego wprost,
ale zdaje si¢ zaktadac, ze oprocz naszych zwyczajow nazewniczych istnieje co$
takiego jak gra jako rodzaj naturalny i ze definicja Suitsa jest probg uchwyce-
nia istoty tego rodzaju. Jesli tak, to whasnie tu nalezatoby lokowa¢ rdzen jego
sporu z poznym Wittgensteinem.

Dyskusyjnos¢ podanej definicji gier w zadnym razie nie podwaza wartosci
Konika Polnego. Wrecz przeciwnie — jako dobrze wyeksponowane i przemy-
slane stanowisko stymulujace oponentow do intelektualnego wysitku spetnia
wielce pozyteczng funkcj¢ impulsu rozwojowego filozofii®. Warto réowniez
podkresli¢ ludyczne zalety samej ksigzki, jej lektura daje bowiem mnoéstwo
przyjemnos$ci. Last but not least, trzeba doceni¢ wysitek a zarazem kunszt
polskiego thumacza ksigzki Suitsa — Filipa Kobieli. Nieczgsto zdarza si¢
bowiem czyta¢ wspolczesne thumaczenia ksigzek filozoficznych o takich wa-
lorach literackich. Jest to tym bardziej godne uznania, ze cz¢s¢ zartow i gier
z czytelnikiem, jakie uprawia autor Konika Polnego, ma charakter jezyko-
wy. Wyglada na to, ze w tym przypadku bardzo niewiele zostato utracone
w thumaczeniu.
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